Herramientas para gestion de busquedas

INTRODUCCION

El objetivo de esta funcionalidad es facilitar la coordinacién de equipos que trabajan sobre el
terreno en la bisqueda de personas desaparecidas.
ACTIVACION DE LAS FUNCIONES DE BUSQUEDA: Lo primero, hacer visibles las

funciones. Ir a Configuracion de la app, y en la primera pagina, abajo del todo > Herramientas de
btisqueda y rescate > Mostrar opciones SAR. Ya estan visibles en el ment principal!

Hay unas funcionalidades de ‘administrador’, que es quien crea la busqueda y todos los
datos relacionados con la misma. Esta funcién formara parte del propio OruxMaps. Posiblemente
se ofrezca en futuro se ofrezca como servicio bajo suscripcion.

Las funcionalidades de buscador se ofreceran desde OruxMaps, y desde una app simple que
se ofrecera en Google Play, independiente de la propia OruxMaps, de forma gratuita.

FUNCIONES ADMINISTRADOR

Se encuentran en el menu lateral izquierdo (se accede desde el boton mas a la izquierda de la
barra superior de botones):

® Sensores

® Tracks/Rutas @' Q
® Waypoints @ a
® Mapas 8% a
® Mapas Mapsforge/VTM ﬁ ¢
® Mapas Mapbox

® Herramientas mapa
® Capas sobre el mapa

® Track en vivo

® Perfiles a 52

Herramientas de bisqueda y
rescate

® Otras herramientas



Desde ‘Herramientas de busqueda y rescate’ accedemos a los listados:

Los listados son:

Herramientas de
busqueda y rescate

\i* Busquedas
Lista de todas las busquedas

2 Lista de objetivos
Lista de todos los objetivos

== Lista de equipos
Lista de todos los equipos

i@ Lista de areas

Lista de todas las dreas

i‘ Mis busquedas como equipo
En las que he participado como equipo

1. Busquedas: todas las busquedas que administramos. Desde ahi accedemos a crear (botén
arriba ‘+’)/modificar/borrar (pulsar sobre la buisqueda a editar) las bisquedas.

Editar biasqueda

< Busquedas

Crear biisqueda

Lucas
domingo, 29 de diciembre de 2024
Buscando a Lucas mi hijo... Otras opciones: .
- 1. Importar desde fichero
2. Sincronizar con servidor
Finaliza: ---

2. Objetivos: todas las personas a buscar que tenemos en las busquedas que administramos. Si
pulsamos sobre uno de ellos, lo podemos editar/ver, si es un objetivo creado por nosotros

Editar objetivo

< Objetivos

Lucas Pilucas é‘
jueves, 26 de diciembre de 2024 4

6 afios, le gusta esconderse en cualquier

m o
"% Encontrado: ---



3. Equipos: todos los equipos de busqueda que hayamos creado.

<  Equipos @ :

jose

Dgmail.com f'

El mejor buscador!
Editar equipo

Pedro P
pgmail.com L

El otro buscador

4. Areas: las zonas geograficas que hemos ido creando, delimitando &reas de biisqueda, bien
globales para una sesion de busqueda, bien como delimitacién/camino para un equipo en
concreto. Igual que las anteriores, pulsando sobre una, se puede editar/ver propiedades.

& Areas

area 1

Editar area A /- la1detodos

Area de bisqueda 4 &
: .~ Entorno complicado
Area segunda biisqueda &

r\}, Terreno boscoso con bastantes obstaculos.

veaetacion densa dificil de caminar fuera de

5. Mis busquedas como equipo: Para cuando el propio usuario ha sido buscador, igual en
futuras versiones esto se elimina,... es similar al listado 1., pero los buscadores no pueden

editar las busquedas, solo iniciar su participacién en aquellas en las que son equipos
buscadores, lo veremos mas adelante.



Busqueda:

Una busqueda requiere uno o mas objetivos (la/s personas a buscar).

Una buasqueda se compone de muiltiples sesiones de biisqueda (podemos estar varios dias
buscando, cada dia, con areas de btuisqueda y equipos de busqueda sera una sesion
diferente).

Una sesion de biasqueda viene definida por un area global de bisqueda (optativo) y por un
conjunto de equipos, cada uno de los cuales tiene un area de responsabilidad (optativo).

Desde la vista de una bisqueda podemos :

Editar campos de propiedades de la bisqueda (nombre, descripcion, fechas de inicio y fin de
la busqueda). En su momento veremos la utilidad de estos campos, especialmente las fechas.
Iniciar el registro de una sesion de buiisqueda (desde el boton ‘grabar’ de la barra superior).
Sincronizacion completa (desde la barra superior de acciones, boton ‘mas’). Hace una
descarga completa desde el servidor, incluyendo los recorridos de los equipos de btisqueda.
Afadir/editar objetivos.

Afadir/editar sesiones.

Busqueda

Nombre

Iniciar seguimiento de una
sesion de esta busqueda

Exportar datos de esta
basqueda en formato KMZ

Inicio: DOMINGO, 29 DE DICIEMBRE DE 2024

o Aiiadir objetivo
Objetivos 1

Personas a localizar

Lucas Pilucas P
. - &
jueves, 26 de diciembre de 2024 &

6 anos, le gusta esconderse en cualquier

Editar objetivo ‘ agujero
b Anadir sesion
L Encontrado: ---

Sesiones
Cada una de las sesiones de bisqueda que se realizaran

Primera sesion P
domingo, 29 de diciembre de 2024 g

El primer dia de busqueda nos
- centraremos en el camino donde se perdio

Editar sesion

" Finaliza: viernes, 31 de enero de 2025

Segunda sesion



La ficha de cada objetivo contiene los datos basicos, a los que podemos afiadir fotos. Datos
importantes seran la fecha de localizacion (si esta establecida, cierra la buisqueda de esa persona) y
las coordenadas de ubicacion.

Si durante una busqueda actualizamos la ficha de un objetivo, y pasa a tener fecha de
localizacion anterior a la actual, al sincronizarse este dato con los buscadores, les saldra un aviso de
que el objetivo ya ha sido localizado.

Se puede guardar las coordenadas donde fue encontrado el objetivo.

Podemos afiadir fotos, de forma que seran visualizadas por los equipos de busqueda.

Objetivo 8 ¢«

— Nombre

Lucas Pilucas

— Descripcion

6 afos, le gusta esconderse en cualquier agujero

JUEVES, 26 DE DICIEMBRE DE
2024

Fecha de pérdida:

Fecha de localizacion:

Aiiadir foto
COORDENADAS DE s
UBICACION m

Coordenadas:

Fotos



Si creamos/editamos las sesiones de una busqueda, nos encontramos las propiedades que
definen una sesi6n. Una sesion viene definida por su nombre y descripcién, una fecha de inicio/fin,
un area que delimita la zona de busqueda y una serie de equipos participantes. SI finalizamos la
sesién (fijamos la fecha de fin) entonces ya no se puede activar la bisqueda usando esta sesion

El area de busqueda la podemos elegir del listado de areas administrado por nosotros o crear
una nueva. Pulsando sobre la tarjeta del area la editamos.

Los equipos participantes. Podemos ir afiadiendo equipos pulsando el botén ‘+’ o editando
los que ya hemos metido en el listado.

Sesion

— Nombre

Segunda sesion

— Descripcién

Esta vez extenderemos la bisqueda por toda la zona
perimetral alrededor del punto donde se perdio

fnicto: 1
Seleccionar area
Area
El drea global donde se realiza la busqueda
Area segunda biisqueda é’
L
L~ Terreno boscoso con bastantes
obstaculos. vegetacion densa dificil de Anadir equipo
P caminar fuera de los caminos participante
Equipos participantes
El trabajo de busqueda de cada equipo
etl )
@gmail.com 4
etl1
et2
4

@gmail.com



El area de busqueda, al editar/modificar abrimos la herramienta de pintado:

Modo dibujo

Grueso linea

(— Nombre

Area segunda busqueda

— Descripcion

Terreno boscoso con bastantes obstaculos.

vegetacion densa dificil de caminar fuera de los

caminos

Color linea

rd

=yl —

i ’/

7
prT

83

Color relleno

Crear figura
geométrica

Carga desde fichero

el area

Deshacer

Eliminar todo

Tipo waypoint




Tenemos varios modos de dibujo:

4 ) |
Selecciona una herramienta dibujo
) X DIBUJA UNA LINEA arrastrando el dedo por el

N~ mapa
Bl DIBUJA UN POLIGONO arrastrando el dedo por
b el mapa

O o DIBUJA UN WAYPOINT tocando el mapa

. DIBUJA UNA LINEA tocando el mapa
C,) 0—0 consecutivamente. Toca dos veces el Ultimo
punto para finalizar la linea
o—o DIBUJA UN POLIGONO tocando el mapa
JLI consecutivamente. Toca el primer punto para
cerrar el poligono
DIBUJA UNA LINEA mas un waypoint por
@No ovértice, tocando el mapa consecutivamente.
~~ "= Toca dos veces el ultimo punto para finalizar la
linea
__ o—o DIBUJA UN POLIGONO mas un waypoint por
() Q_Q vértice, tocando el mapa consecutivamente.
Toca el primer punto para cerrar el poligono

(_j @ Editar propiedades del objeto

| & V|

1. dibuja una linea pintando directamente sobre el mapa con el dedo. Usa dos dedos para
desplazar/hacer zoom.

2. dibuja un poligono pintando directamente sobre el mapa con el dedo. El poligono se cierra al
levantar el dedo. Usa el color de relleno que tenemos seleccionado en la pantalla anterior.
Usa dos dedos para desplazar/hacer zoom.

3. sirve para ir creando waypoints al pulsar sobre el mapa. Puedes modificar el tipo de
waypoint que se va creando en la pantalla anterior (tipo waypoint).

4. dibuja lineas mediante pulsaciones sucesivas sobre el mapa. Para finalizar una linea, en el
ultimo punto una pulsacién doble rapida.

5. dibuja poligonos mediante pulsaciones sucesivas sobre el mapa. Para cerrar el poligono, la
ultima pulsacién sobre el punto inicial.

6. igual que los dos anteriores, solo que ademas crea un waypoint en cada vértice de las lineas
que se vayan creando.

7. igual que los dos anteriores, solo que ademas crea un waypoint en cada vértice del poligono
que se vayan creando.

8. desactiva el pintado, permite pulsar sobre objetos (lineas, poligonos y waypoints) para editar
sus propiedades.

Dentro de las propiedades de un poligono estan las de establecer para los mismos si son:
1. Perimetro de alarma: implica que es una zona de la que no debemos salir. Saltara una alarma
si nos salimos del interior de ese poligono.
2. Zona de exclusion: no debemos entrar en esa zona. Saltara la alarma si nos metemos en ella.



Cuando definimos un equipo participante en una sesion de bisqueda tenemos que afiadir los
datos de nombre y descripcion, seleccionar el equipo y el area (optativo) que representa la zona de
actuacion de ese equipo en esta sesion de busqueda.

Podemos cargar el recorrido realizado por este equipo desde un fichero (si por ejemplo ha
realizado el recorrido usando otra app, o ha fallado la integracién con el administrador). Basta con
que nos envie su recorrido en formato gpx/kml/kmz/... y subirlo aqui.

Cargar recorrido

Equipos participantes

Nombre

Editar el area
asignada

Ruta del equipo

La ruta que sigue este equipo

Equipo

El equipo responsable de esta drea de busqueda

Pedro

@gmail.com

El otro buscador

Area
El drea donde el equipo buscara

Area de busqueda 4

=< Entorno complicado

Seleccionar area
desde listado

Editar el equipo

Seleccionar equipo
desde nuestra lista

——




Cuando creamos/editamos un equipo, fijamos los datos basicos. Entre ellos:

N

o1k

Nombre del equipo, el que queramos para definir al equipo.

Email, fundamental que esté correcto!

Teléfono, para enviar whatsapps! IMPORTANTE, teléfono completo, + COD-PAIS
TELEFONO

Color de la ruta: el que queremos que aparezca este equipo cuando hace el camino.

Avatar: Una foto o similar, identifica el equipo en el mapa.

Equipo 3 ¢

— Nombre ‘

jose

— Email
pgmail.com ‘

— Telefono

+34688555222 ’ ()

— Descripcién

El mejor buscador! 0

Color ruta .

Participa en las busquedas:



Administrando una buisqueda

Una vez hemos creado la busqueda, los objetivos, creado sesiones y asignado equipos a la
sesién, podemos activar el seguimiento de una sesién desde la pantalla de edicion de esa bisqueda:

Busqueda

— Nombre

Lucas

— Descripcion

Ruseando a | iecas mi hiin Activar seguimiento biisqueda

Una vez la activamos, la app nos muestra en el visor de mapas:

1. En la barra de estado de la app, un icono indicando que estamos monitorizando una
busqueda:

Icono busqueda activa

2. En la barra de notificaciones de Android, una notificacién en el mismo sentido, que nos
permite detener la busqueda:

@ OruxMaps TS esta activo « 2min
La app esta usando el GPS...

o 2min

Notificaciones SAR

Operacion de busqueda y rescate activa

Notificacion en la barra de estado de Android




3. En el mapa veremos las areas definidas para los diferentes equipos.

4. Laruta seguida por cada uno de los equipos de busqueda (se actualiza cada 2 minutos
aprox.)

De esta forma podemos ir haciendo un seguimiento de los equipos!!!

Si algin equipo encuentra algo de interés, puede crear un waypoint y afiadirle una foto.
Desde el visor del administrador podra ver ese waypoint, sus propiedades, y visualizar la foto

Si pulsamos el icono de un equipo, podemos abrir whatsapp, para enviarle algin mensaje!



Colaborando en una bisqueda

Desde OruxMaps (o desde la futura version simple OruxSAR) podremos participar en una
busqueda como equipo, siempre que el administrador nos haya dado de alta en esa btisqueda para
una sesion y la sesion esté activa.

Diferentes modos de participar:

1. Si somos usuarios de OruxMaps y estamos registrados, desde el ment lateral >
Herramientas de busqueda y rescate > Mis btisquedas como equipo.

Herramientas de
busqueda y rescate

® Sensores

® Tracks/Rutas @ Q
® Waypoints @ a
® Mapas % a

® Mapas Mapsforge/VTM Q

\ﬁ* Busquedas
Lista de todas las busquedas

2 Lista de objetivos
Lista de todos los objetivos

- Lista de equipos
Lista de todos los equipos

i® Lista de areas

® Mapas Mapbox
Lista de todas las dreas

® Herramientas mapa

‘i\ Mis busquedas como equipo

7 En las que he participado como equipo

® Capas sobre el mapa

® Track en vivo

® Perfiles a

® Herramientas de btisqueda y
rescate

® Otras herramientas

Lucas Proceso de sincronizacion

domingo, 29 de diciembre de 2

Ayuda
Buscando a Lt

Finaliza: ---




Y ya dentro de una btisqueda, si esta activa, iniciar la participacig

en la misma:
Busqueda

— Nombre

Lucas

— Descripcion

Buscando a Lucas mi hijo..

Inicio:

Finaliza:

Objetivos

Personas a localizar

Lucas Pilucas

jueves, 26 de diciembre de 2024

®
SR acuiero

6 afos, le gusta esconderse en cualquier

En ese momento nos vamos al visor de mapas. Desde ahi, se inicia la grabacion de nuestro
recorrido, que se sincroniza cada 2 minutos con lo que el administrador ve en su pantalla.
maneras:

Desde el visor de OruxMaps podemos detener la participacion en la buisqueda de dos
1. Deteniendo la grabacién del Track
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2. Desde la notificacién de Android, parando la biisqueda.

- ahora

o ahora

Notificaciones SAR

Operacion de busqueda y rescate activa

Parar




